
VACANCES
FAMILLESFAMILLES

AVRIL

Renseignements 
et inscriptions 

Maison de la Challe
01 34 48 51 89 

ou Maison des Dix Arpents
01 30 37 32 96 

Pour les vacances de printemps, 
l’équipe du Lien Social vous a 

préparé un programme avec de 
belles activités à partager en famille 
(sortie à la ferme de Pontoise et au 

Musée du Parc du Vexin, des ateliers, 
des  cinémas…)

Inscription 
à la maison de la Challe 

et à la maison des Dix Arpents
à partir du 25 mars 2024

Lundi, mardi, jeudi, vendredi 16 h 30 à 18 h,
mercredi de 9 h 30 à 12 h et de 14 h à 17 h 30.

Les inscriptions se font auprès 
de la référente famille. 

Les ateliers et sorties sont 
accessibles à tous dans la limite 

des places disponibles.



Jeudi 11 avril 

Rdv au parking de la 
Challe à 9 h 30

Visite « sensorielle » 
à la ferme de Pontoise

Covoiturage 
Tarif : 4 €/enfant

 
14 h – 16 h

Danse orientale
Maison de la Challe

Mardi 9 avril 

10 h – 11 h 30
Atelier créatif :  

Playmais 
 Maison des Dix Arpents 

Vendredi 12 avril 

15 h - 17 h
Rallye-photo 

Départ : 
Maison des 
Dix Arpents  

Du 8
au 12 avril

de 2 à 
6 ans

dès
6 ans

Dès 
5 ans

- de 6 
ans



Du 15 au
19 avril  

Mercredi 17 avril 

10 h - 12 h
Atelier massage 

contenant
Maison des Dix Arpents 

Sortie à Théméricourt 
Exposition 

Enquête d’insectes

Départ du parking 
de la Challe à 10 h
Retour pour 16 h 

Covoiturage

Mardi 16 avril 

10 h
Cocotte la Poulette 
 Maison des Dix Arpents 

15 h - 17 h
Atelier créatif :     

poterie 
 Maison des Dix Arpents

Lundi 15 avril
10 h - 11 h 45

Atelier initiation à la 
robotique

Maison de la Challe
De 4 à 6 ans

15 h - 16 h 30 
Initiation à l’afrovibes 

Maison de la Challe
Dès 5 ans

Mardi 16 avril 

15 h - 16 h 30
Initiation 

à l’afrovibes  
Maison de la Challe 

Vend. 19 avril 

11 h
Ciné doudou 

« Mush Mush et le petit 
monde de la forêt »

Maison de la Challe 

16 h 30
Ciné goûter

« Super Mario Bross »
Maison de la Challe  

Jeudi 18 avril 

10 h - 11 h 30
Collage printanier 

Maison de la Challe

de 6 
mois à 
4 ans

Dès 6 
ans

2 à
6 ans

Dès 5 
ans

Dès 
6 ans

Tarifs : 
2,50 €/enfant
3, 50 €/adulte

- de 5 
mois



Mardi 16 avril

16 h 30
Maison des Dix Arpents

Spectacle 
Cocotte la poulette 

Spectacle intégrant la Langue des 
signes. 

Mais où sont passées les poules ? Et 
tous les autres animaux ? La ferme est 
vide. Cocotte mène l’enquête. C’est la 

mère Michel qui a perdu son chat et 
qui a laissé le portail ouvert ! Encore 

!? Quel tohu-bohu dans la campagne 
! Le cochon, le lapin et le canard sont 
là, mais n’en font qu’à leur tête. Et qui 
appelle tout en haut de la colline, près 

du vieux moulin ? Vas-y, Cocotte, tu 
n’es pas au bout de tes surprises !
Conte accompagné de comptines 

signées et de petits instruments 
étonnants…

Vendredi 19 avril 

16 h 30
Maison de la Challe

 
Ciné à la maison 

« Super Mario Bros »

Alors qu’ils tentent de réparer une 
canalisation souterraine, Mario et Luigi, 
se retrouvent plongés dans un nouvel 

univers féerique à travers un mystérieux 
conduit. Mais lorsque les deux frères 
sont séparés, Mario s’engage dans 
une aventure pour retrouver Luigi.                                                                                              
Dans sa quête, il compte sur l’aide 

du champignon Toad, et les conseils 
avisés, en matière de techniques 

de combat, de la Princesse Peach, 
guerrière déterminée à la tête 

du Royaume.                                       

6 mois 
à 4 ans

2 à 
4 ans

Tout 
public

30 
min.

Vendredi 19 avril 

11 h
Maison de la Challe

Ciné doudou 
« Mush Mush et le petit 

monde de la forêt »
Si vous pensiez tout savoir du petit 
monde de la forêt, c’est que vous 
ne connaissez pas encore Mush-
Mush, Lilit et Sep. Chaque jour, le 
trio des inséparables Champotes 

est entraîné dans de nouvelles 
aventures : sauver un arbre 

centenaire, protéger une rainette 
ou s’envoler à dos 

de libellule  !

Mercredi 17 avril 

10 h - 16 h

Enquête d’insectes 
au musée du Parc du Vexin

 
Exposition scientifique et immersive 

tout public à Théméricourt.
Menez l’enquête ! Arion, la mascotte 

de l’exposition a disparu ! Les 
scientifiques ont perdu sa trace 
et demandent aux visiteurs de 

les aider à comprendre ce qui est 
arrivé. Pour réussir à proposer une 

hypothèse plausible, le visiteur 
est invité à scruter l’exposition 
à la recherche d’indices, qui lui 
permettront de comprendre 
ce qui a pu lui arriver et ce qui 

explique sa disparition. 


